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分析类 

• 在系统分析阶段将分析类分成三种类型：实体类、边界类、控制类. 

 

•  UML中类有三种主要的版型：边界类《boundary》 、控制类
《 control》和实体类《entity》 。  

 



    

 



    

分析类 引入边界类、控
制类及实体类的
概念有助于分析
和设计人员确定
系统中的类。  
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1 边界类《entity》 

• 边界类用于描述外部参与者与系统之间的交互。 

 

• 识别边界类可以帮助开发人员识别出用户对界面的需求。 

 

• 边界类位于系统与外界的交界处，窗体、对话框、报表、以及表示通
讯协议的类、直接与外部设备交互的类、直接与外部系统交互的类等
都是边界类。 
 

• 边界类可以通过用例确定，因为参与者必须通过边界类参与用例。 



    

• 通过用例图可以确定需要的边界类，每个actor/user case对至少要有一
个边界类。但并非每个actor/user case对都要生成唯一的边界类。例如:

多个actor启动一个用例时，可以用一个边界类与系统通信。 



    

边界类的分类 

   
一个系统可能会有多种边界类：  

（1）用户界面类 - 帮助与系统用户进行通信的类，通过标准的I/O设备提
供人机界面 。 

 

•  参与者与用例之间应当建立边界类： 用例可以提供给参与者完成功能
的操作只能通过边界类暴露出来。 

 

•  例如，参与者通过一组网页、一组Windows窗口、或者字符终端或鼠
标来使用用例功能。都可以称为用例的边界类。 
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