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《计算机网络基础与应用（第三版）》习题册答案 

项目一  计算机网络的初步认识 

任务 1  感受计算机网络 

一、填空题 

1、节点  连线 

2、信息交换 

3、文字  图像  声音 

4、ARPANET（阿帕网） 

5、OSI参考模型 

 

二、选择题 

1、D  2、D  3、A  4、B  5、C 

 

三、判断题 

1、×  2、√  3、√  4、×  5、√ 

 

四、名词解释 

1、答： 

局域网（local area network，LAN）是指在一个局部的地理范围（区域）

内（如一个学校、机构和企业内），覆盖范围一般是几千米以内，将各种计算机、

外部设备和数据库等相互连接起来的计算机通信网络。 

 

2、答： 

广域网（wide area network，WAN）也称远程网，通常跨接很大的物理范围，

所覆盖的范围从几十千米到几千千米甚至是上万千米，它能连接多个城市或国家，

甚至横跨几大洲并能提供远距离通信，形成国际性的远程网络。 

 

五、简答题 

1、答： 

（1）总线型拓扑 

（2）星形拓扑 

（3）环形拓扑 

（4）混合型拓扑 

 

2、答： 

（1）计算机网络硬件系统由计算机(服务器、客户机、终端等)、通信处理

机(集线器、交换机、路由器等)、通信线路(同轴电缆、双绞线、光纤等)、信息

变换设备(Modem、编码解码器等)构成。 

（2）计算机网络软件系统由网络操作系统、网络协议、网络管理软件、网

络通信软件、网络应用软件等构成。 
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六、实训题 

略 

 

 

 

任务 2  认识 OSI 参考模型 

一、填空题 

1、开放系统互联参考模型 

2、七 

3、封装 

4、物理层 

5、应用层 

 

二、选择题 

1、A  2、D  3、C  4、D  5、B 

6、C 

 

三、判断题 

1、√  2、√  3、×  4、√  5、× 

6、√ 

 

四、连线题 

1、答： 

 

 
2、答： 

 
 

五、简答题 
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1、答： 

（1）把复杂的网络细分成了多个层次，方便进行研究与使用。 

（2）标准化的层次关系大大方便了工程模块化。 

（3）创建了一个更好的互联环境。 

（4）大大降低了网络传输的复杂度，使程序更容易进行针对性修改，从而

加快产品开发的速度。 

 

2、答： 

当数据在各层之间传送时，每一层都可以在数据上增加头和尾，而这些数据

已经包含了上一层增加的头和尾。就像我们的数据经过每一层的时候都装上了一

个当前层专用的信封，这个过程我们称之为封装；反之数据在接收方经过每一层

的时候，每一层也只能拆除自己那层的专用信封，这个过程称为解封装。数据就

是在这样的装上信封和拆除信封的过程中完成传输的。 

 

六、填表题 

答： 

OSI参考模型层次 OSI参考模型各层次主要功能 

应用层 应用层为操作系统或网络应用程序提供访问网络服务的接口 

表示层 
表示层主要功能是将应用数据转换为适合于 OSI 系统内部使

用的传送语法 

会话层 
会话层提供的服务可让网络应用建立和维持会话，并能使会

话获得同步 

传输层 
建立一个恒定的界面保证数据传输的稳定，使会话层感受不

到这些不同 

网络层 
在路由表中选择合适的路由（也就是去指定的子网或网络选

择合适的路由信息）和交换节点，确保数据及时传送 

数据链路层 
建立相邻节点之间的数据链路，通过差错控制提供数据帧在

信道上无差错的传输 
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物理层 
规定通信设备机械的、电气的、功能的和过程的特性，用以

建立、维护和拆除物理链路连接 

 

 

 

任务 3  对比 OSI 参考模型与 TCP/IP 模型 

一、填空题 

1、传输控制协议/网络互联协议 

2、四 

3、应用层、表示层、会话层 

4、网络接口层或数据链路层 

5、TCP协议、UDP 协议 

 

二、选择题 

1、C  2、C  3、D  4、A  5、B  6、D 

 

三、判断题 

1、×  2、√  3、√  4、√  5、×  6、× 

 

四、名词解释 

1、答： 

传输控制协议（transmission control protocol）是一种面向连接的、可

靠的、基于字节流的传输层通信协议。TCP协议必须经过四次“握手”保证传输

的可靠，一般用于需要可靠数据传输的场景。 

 

2、答： 

网络互联协议（internet protocol）是 TCP/IP 模型中的网络层协议。设计

IP的目的是提高网络的可扩展性：一是解决互联网问题，实现大规模、异构网络

的互联互通；二是分割顶层网络应用和底层网络技术之间的耦合关系，以利于两

者的独立发展。 

 

五、简答题 

1、答： 

（1）网络接口层，包含的协议有 ARP、Data Link、RARP 

（2）网络层，包含的协议有 ICMP、IP 

（3）传输层，包含的协议有 TCP、UDP 

（4）应用层，包含的协议有 Ping、Telnet、OSPF、DNS 
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2、答： 

TCP/IP 协议簇是 Internet的基础，也是当今最流行的组网形式。TCP/IP是

一组协议的代名词，包括许多其他协议，组成了 TCP/IP协议簇。TCP/IP 协议并

不完全符合 OSI的七层参考模型。传统的 OSI 参考模型是一种通信协议的七层抽

象的参考模型，每一层执行某一特定任务。该模型的目的是使各种硬件在相同的

层次上相互通信。而 TCP/IP 模型采用了四层的层级结构，每一层都呼叫它的下

一层所提供的网络来完成自己的需求。 

 

六、 填表题 

答： 

OSI 参

考模型 

TCP/IP 

模型 

主要协议

名称 
协议作用 

应用层 

应用层 

HTTP 超文本传输协议（一般由浏览器发起) 

表示层 Telnet 
是 Internet 远程登录服务的标准协议和主要

方式 

会话层 DNS 域名系统（提供域名和 IP地址相互映射） 

传输层 传输层 

TCP 
面向连接的、可靠的、基于字节流的传输层

通信协议 

UDP 
无须建立连接就可以发送封装的 IP 数据包的

方法 

网络层 网络层 
IP 提高网络的可扩展性 

ICMP 用于在 IP 主机、路由器之间传递控制消息 

数据链

路层 
网络接口

层（数据

链路层） 

ARP 根据 IP地址获取物理地址 

物理层 RARP 反向的 ARP协议 

 

 

 

项目二  网络地址 

任务 1  设置与转换 IP 地址 

一、填空题 

1、IP  MAC 

2、NIC 

3、32 

4、网络  主机 
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5、128 

 

二、选择题 

1、C  2、D  3、C  4、B  5、C 

6、A 

 

三、判断题 

1、×  2、√  3、√  4、×  5、× 

6、√ 

 

四、名词解释 

1、答： 

媒体存取控制位址，常被称为局域网地址、MAC地址或物理地址（physical 

address），是一个用来确认网络设备位置的地址。 

2、答： 

也称为网络互联协议地址，是一种在 Internet 上给主机编址的方式。 

 

五、简答题 

1、答： 

分配 IP地址时需遵循下列几项原则： 

（1）自治原则。 

（2）顺序原则。 

（3）可持续发展原则。 

（4）可聚合原则。 

（5）与过渡技术相结合原则。 

（6）静态分配与动态分配相结合原则。 

（7）公网地址与私网地址相结合原则。 

 

2、答： 

在“开始”菜单中单击“设置”\“网络和 Internet”\“状态”\“更改适

配器”选项即可打开当前所有网络连接。右键单击需要设置 IP地址的网络连接，

选择“属性”，双击“Internet 协议版本 4”，在打开的窗口中就可以手动设置

IP地址。 

 

六、实训题 

略 

 

 

 

任务 2  解析特殊类型 IP 地址 



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如

要下载或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/90810400107

5006027
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