
第四单元 100以内数的加减法 

教学内容：P29两位数加一位数（进位） 

教学目标： 

1、通过生动现实的情景及具体操作活动，探索两位数加一位数进位加

法的计算方法，体验算法的多样性。 

2、理解加法的算理，能正确计算两位数加一位数的加法问题。 

教学重点： 

掌握两位数加一位数进位加法的两种口算方法并能正确计算。 

教学难点： 

探索两位数加一位数进位加法的计算方法，体验算法的多样性。 

教学准备：计数条、位值板、小圆片、卡片等。 

教学过程： 

一、创设情景，激发兴趣，引导探究 

1、 创设情景：一只勤劳的母鸡生了好多蛋，数一数蛋盒中有多少只

蛋？（27个） 

过了一个星期，它又生了5个蛋，现在有几个蛋？27+5= 

师：这道题的结果是几呢？谁能想出不同的算法呢？请你利用手中的

学具帮你算一算，然后再小组里交流。 

2、 学生自主探究：（花较多的时间让学生自主探究） 

① 有的学生可利用小圆片等具体物的实际操作来寻求答案。 

② 有的学生可利用计数条的实际操作来寻求答案。 

③ 有的学生可利用数射线进行计算。  

3、 师生共同探究不同的算法：27+5=32 

①  7+5=12                 ②  27+3=30 

20+12=32                   30+2=32 

师：今天我们继续学习两位数加一位数（出示课题）。 

二、基本练习，规范知识，突出算法： 

在数射线线上计算 

30   34     40 43    48 50   55    60    65 



34 + 9 =     48 + 7 = 

1、练一练：得出计算方法 

25+8=   38+2=  69+9=   37+3=        59+3=    8+33= 

2、继续练习： 

6+35=   9+15=   28+8=    39+7=   72+8=   36+7= 

三、课堂总结，揭示规律 

1、今天我们学习了什么知识？你学会了什么？ 

2、练一练：寻找规律 

37+6=        8+27=        57+2= 

54+6=        9+27=        63+4= 

89+6=        3+27=        7+62= 

3、布置作业P29–3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



教学内容：P30两位数减一位数（退位） 

教学目标： 

1、通过生动现实的情景及具体操作活动，探索两位数减一位数退

位减法的计算方法，体验算法的多样性。 

2、理解减法的算理，能正确计算两位数减一位数的减法问题。 

教学重点： 

掌握两位数减一位数退位减法的两种口算方法并能正确计算。 

教学难点： 

探索两位数减一位数退位减法的计算方法，并能较好的掌握两位

数减一位数退位减法的两种口算方法。 

教学准备：计数条、位值板、小圆片、卡片等。 

教学过程： 

一、创设情景，激发兴趣，引导探究 

1、欢欢说它有32个蛋，送给小丁丁5个蛋，还剩下几个蛋？   

  32–5 = 

师：这道题的结果是几呢？谁能想出不同的算法呢？请你利用手中的

学具帮你算一算，然后再小组里交流。 

2、 学生自主探究：（花较多的时间让学生自主探究） 

① 有的学生可利用小圆片等具体物的实际操作来寻求答案。 

② 有的学生可利用计数条的实际操作来寻求答案。 

③ 有的学生可利用数射线进行计算。  

3、 师生共同探究不同的算法：32–5 = 

①  12–5=7     ②  32–2 =30    20+7=27       30–3 =27 

师：今天我们继续学习两位数减一位数（出示课题）。 

二、基本练习，规范知识，突出算法： 

1、在数射线线上计算 

32–8=                        46–9 = 

2、练一练：得出计算方法 

25–8=        31–2=           68–9= 



37–9=        54–7=           43–6= 

3．继续练习： 

33–6=           32–4=            55–7=    

44–8=           23–5=            34–9= 

三、课堂总结，揭示规律 

师：今天我们学习了什么知识？你学会了什么？ 

四、布置作业P30–7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



教学内容：两位数加两位数（不进位）P39~40 

教学目标： 

1、理解掌握不进位的两位数加两位数。 

2、算法思维、算法多样化。 

3、应用，金额计算（元）。 

教学重点：理解掌握不进位的两位数加两位数。 

教学难点：算法思维、算法多样化。 

教学具准备：体育用品图片、位值板。 

教学过程： 

一、引进。 

今天我们一起去逛一逛体育用品商店，好吗？（出示图片） 

商店里的体育用品可真多啊！你最喜欢什么体育用品？为什么？ 

二、新授。 

1、每个小朋友都有自己喜欢的体育用品，那么现在请大家每人选两件

商品，两件商品的总价不超过 100元。请大家在小组内说一说，你想

买什么？并且请组长记录下来。 

我们请一个小组来汇报，你们分别选了哪两件体育用品？ 

2、小丁丁和你们一样，正好也选了两件商品：足球和滑板。 

请大家帮他算算，他应该付给营业员阿姨多少钱？你们是怎样算的？

你有几种算法？可以自己先在位值板上圈一圈，再小组交流。 

哪个小组上来交流？（生说 师黑板演示） 

你们真了不起，想出了这么多种算法，其实这些算法我们都是分拆为

我们以前学过的简单计算来进行的。你们发现了吗？你们可以把这些

算法分类吗？  （可以分成三类，个加个十加十为一类；拆第二个加

数，第一个加数先加个，再加十，或者先加十，再加个，这两种方法

一类；第三类则是拆第一个加数，用第二个加数去加。） 

这就是我们今天要学的新本领——两位数加两位数的不进位加法口

算。 

三、练习：  



1．现在请组长拿出刚才你们每个同学选的体育用品，请大家分别算一

算这些算式结果，看看每个组员分别买的是什么？要花去多少元？ 

算完后在组内交流结果是多少？是怎样算的？  

小组汇报 

游戏： 

最后我们来做一个游戏，如果老师给你们每组各 100元钱，看你们最

多可以买几件商品？怎么买？ 

四、总结 

    今天我们通过学习了两位数加两位数的不进位加法口算，我们可

以用它来解决生活中的很多数学问题。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



教学内容：两位数加两位数（进位）第41页 

教学目标： 

1、理解掌握两位数加两位数（进位）的计算方法。 

2、训练算法思维，鼓励算法的多样化。 

3、灵活运用数学知识解决实际问题。 

教学重点： 

理解掌握两位数加两位数（进位）的计算方法。 

教学难点： 

训练算法思维、对不同算法的分析。 

教学过程： 

一、探究两位数加两位数的计算方法 

1情境：小胖和妈妈来到了体育商店，商店里有些什么？ 

[课件：出示商店图，学生观察] 

小胖挑选了两件玩具，一架飞机和一只足球，小胖不知道应付多少

钱？请小朋友们帮一帮，算一算两件商品共需多少钱？ 

2、(1)说出算式：38+25 

(2) 38+25等于多少呢？请你自己摆一摆、算一算。[教师引导学生

借助数位表自己解决问题并用算式进行记录，有困难可以与同桌共

同完成] 

3、汇报： 

（1）30+20=50  8+5=13   50+13=63 

（2）38+2=40     40+23=63         

（3）38+20=58    58+5=63 

（4）25+5=30     30+33=63                    

（5）25+30=55    55+8=63               

（6）25+8=33     33+30=63 

（7）38+5=43     43+20=63                 

（8）38+22=60    60+3=63                 

（9）25+35=60    60+3=63 



„„ 

4、整理归纳：[只要学生的方法正确，都允许出现，在学生汇报过程

中教师适当进行算法的分析并进行归纳，如对数分拆化成“整十数加

整十数、整十数加两位数、个位数加个位数”这些学生已经掌握的方

法解决问题] 

5、小结：在这么多的方法中你比较喜欢哪些方法？[引导学生在算法

多样化之后进行优化] 

提题：通过自己的探索，自己研究出两位数加两位数（进位）的计算

方法。 

二、数学活动 

1、[出示商店图片]请你自己选择2种商品，并算一算共需多少钱？ 

（1） 独立尝试 

（2） 小组交流方法、并做出评价。 

2、拓展练习   

  苹果：16个    梨：28个    草莓：39个    桔子：14个 

同桌合作：编题并解答 

汇报：[学生可能出现三位数连加，教师适当引导] 

三、总结 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



教学内容：笔算加法（进位） 

教学目标： 

1、理解并掌握在十进制中用竖式的方法来计算两位数加法（进位）。 

2、能够正确地掌握竖式计算的格式与方法。 

教学重点：能够掌握竖式计算的方法并正确计算进位加法。 

 

教学过程： 

一、算法探究 

1、出示38+25=？说一说你有什么方法来计算？ 

（学生可能会有许多的算法，可以让他们来说一说，教师板书） 

 38＋25＝□       38＋25＝□          38＋25＝□   

30＋20＝50        38＋2 ＝40          38＋20＝58 

8＋5 ＝13         40＋23＝63          58＋5 ＝63 

50＋13＝63 

 

2、揭题：这是我们以前学习的各种算法，今天我们还要来学习另一种

计算方法。 

3、演示：媒体演示或在黑板上展示位值板上38＋25的计算过程。（如

书上的演示） 

4仔细看，刚刚发生了什么变化？ 

关键要得出个位上的 10个蓝色圆片进入十位上后变成1个红色圆片。 

5、竖式计算 

这个过程我们可以用一个竖式来表示，这就是我们今天学习的新

知识：笔算加法。同步在黑板上与位值板操作相应的位置上展示竖式

计算过程。 

 6、教学竖式计算的方法 



①说一说，你认为竖式计算要注意些什么？  （个位对个位，十位对

十位；先算个位上数的和；超过10，就在十位上标上1等等） 

②我们可以归纳为简单的3句话：“数位对齐，从个位算起，满10进1”。 

③为什么个位上的10进到十位上变成了1？（10个一就是1个十） 

二、竖式计算练习 

1、用我们今天学习的方法来完成小兔出的题目。（习题见书题1） 

由学生在方格纸上自己用笔算来做一做，提供的方格纸起到数位对齐

的作用。（教师指导方法，核对讲评） 

2、书上题2：不计算，在你认为需要进位的题上标上进位的符号。 

3、找错   

  ①          ②          ③         ④ 

                   

 

① 忘记进位      

② 不应进位乱进位 

③ 进位的数将十位上原有的结果挤到百位上 

④ 个位上计算结果为 10，进位后漏写零致使结果变成一位

数。 

4、计算 

根据提供的横式，在练习册上方格纸上进行笔算。 

三、小结 

1、今天，你有什么收获？  2、笔算加法要注意些什么？ 

 

 

 

 

 

 

 



教学内容：两位数不退位减法P44。 

教学目标： 

1、理解掌握两位数不退位减法。 

  2、算法思维，算法多样化。 

教学重点和关键： 

1、两位数不退位减法的算法。 

  2、算法思维，算法的多样化。 

教学过程： 

一、探究阶段： 

1、算式意义探究： 出示算式：58-25 

师：今天我们学习的是“两位数减两位数不退位减法”（出示课题，齐

读课题），老师这里有一道算式，读一读（学生读算式）。 

师：这道算式表示什么？ 

生1：小胖有58元，买了一个手提包用去了 25元，还剩下多少钱？ 

生2：我有58粒糖，拿走25粒，还剩几粒？ 

生3：58比25多多少？ 

2、计算方法探究： 

师：58-25=？你是怎么算的？请你用双色片在位值板上摆一摆。 

生：动手操作。 

师：我们一起来交流。谁愿意讲一讲你是怎么拿的？ 

*依次在黑板上演示位值板圆片的变化过程。 

方法一： 
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58-25=38-5=33 

方法二： 

十 个  十 个 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

 

 

→

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

 

 

58-25=53-20=33 

方法三： 

 

 

 

58-25=30+3=33 

3、算法策略探究： 

师：小小组讨论，说 说它的计算方法。    

师生交流小结： 

方法一：先减去整十 数，再减去个位数。 

方法二：先减去个位 数，再减去整十数。 

方法三：整十数减整十数，个位数减个位数。 

*师：“两位数减两位数的不退位减法”有多种算法，在计算的时候，

小朋友可以选自己喜爱的算法。 

二、巩固阶段： 

1、尝试练习：用你喜欢的方法计算。 

58-24= 39-25= 53-22=   9-24=  59-29=  59-23= 57-25= 

十 个 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 

○ 



49-24= 94-23= 48-25=  47-29=   75-24= 

独立练习 

B、挑几个讲一下算法。 

2、有奖抢答： 

师：看！这是一个水果蓝。你们想得到哪种水果？如果你计算对了后

面的题，这个水果就奖励给你了。 

3、接龙游戏： 

规则：每小组4——6人，一人先写一算式，有后一学生做，完后再出

一算式，轮流做题，看在规定时间内哪组又对又快？（要求编两位数

减两位数不退位减法题） 

三、总结阶段： 

今天你学到了什么本领？可以怎么算？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



教学内容：笔算减法（退位）P45。 

教学目标： 

1.通过情境,让学生感知并理解“退一作十”的含义。 

2.掌握并熟练计算十进位值制中用竖式进行两位数退位的减法。 

3．能用多种方法计算两位数减两位数退位减法。 

教学重点和关键： 

1、理解“退一作十”的含义。 

  2、算法思维，算法的多样化。 

教具准备：铅笔、数位表、双色片。 

教学过程： 

一． 探究阶段： 

1．复习引入： 

出示： 

 

 

 

 

师：48支铅笔，送给小朋友18支，还剩几支？可以怎么拿？如何列式？ 

（个别学生演示：拿走1个十和8个一） 

（板书：48-18=20） 

师：如果在数位表上可以怎么表示？（学生在数位表上试摆圆片） 

 

 

 

 

2．探究新知： 

师：43支铅笔，送给小朋友18支，还剩几支？可以如何拿？如何列式？ 

 

 

十位 个位 

● ● 

●● 

 

● ●●● 

● ●●● 
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