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  为了加强我校同学们的礼仪知识，提高大学生的形象，现面向全院学生，举

办院第二届大学生礼仪知识竞赛。一、活动目的 

  宣传并推广礼仪文化知识，使同学们学礼、知礼、讲礼、守礼，全面提高综

合素质，增强人际沟通的能力和交往艺术，使学生在社会生活实践乃至今后的职

业生涯中，树立良好的个人形象，展示良好的人际沟通能力；外塑形象，内强素

质，增强职业竞争能力，为日后的就业打下良好基础。  

  二、参赛对象 

  级新生 

  三、大赛主题 

  您好，礼仪 

  四、奖项设置一等奖一组； 

  二等奖一组； 

  三等奖一组。 

  五、宣传时间 10 月 18、19 日，在食堂门口设点宣传并发放报名表（报名表

于 21 日 11:10 到 12:30 在原发放点收取）。 

  六、大赛日程安排（1）10 月 26 日初赛，以笔试和面试的形式进行，时间

为一小时。初赛结束后，评委选出 18 人进入复赛。召集这 18 人进行抽签，三人

一组，共 6 组进入决赛。 



  （2）11 月 9 日决赛 

  决赛内容：第一轮必答题 

  第二轮风险题 

  第三轮抢答题 

  七、参赛人员安排本次比赛初赛以个人为单位，参赛选手自主报名，选出

18 名。决赛以组为单位三人一组进行比赛。 

  八、参赛须知每位参赛选手应熟悉赛会的日程安排和比赛的规则。有不明之

处及时向组织方咨询。 

  在初赛比赛结束后，组织方会通知进入决赛的18 名选手，对决赛的分组，

决赛形式等相关事宜进行详细说明。 

  各参赛选手务必在比赛前半小时内到场，自行到指定地点签到。 

  参赛选手可组织同学观看比赛，可组织、准备适当的宣传用具、标语口号等，

以活跃现场气氛。但不得影响比赛现场的秩序。 

  应当注意会场秩序，不得大声喧哗和做出不文明的行为。 

  如有其它问题请联系：阳光旅协王俐敏 

  团委 

  大学生社团联合会 

  阳光旅协 

  10 月 19 日 
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  一、活动目的 

  在校团委老师的领导下，经山东理工大学大学生科技创新与创业中心学术科

技部组织，全校各院科协积极参与，特策划举行此次科普知识竞赛。这次竞赛将

打造一场全新的科普知识盛宴，为全校学生了解、学习、运用及深化科普知识，

浓郁校园科技氛围提供一个更广阔的空间，希望通过此次活动提高同学们学习科

学文化知识的意识和积极性。 

  二、活动时间及地点 

  1、预赛时间：11 月 7 日（第九周周六） 

  地点：12号教学楼 

  2、决赛时间：11 月 14 日（第十周周六）地点：多媒体展厅 

  三、组织机构 

  主办：共青团山东理工大学委员会 

  承办：山东理工大学大学生科技创新与创业中心学术科技部 

  四、活动宣传 



  1、时间安排 

  宣传时间：10 月 26 日（第八周周一）—10 月 30 日（第八周周五） 

  宣传地点：全校各餐厅门口 

  2、宣传方式 

  （1）制作并张贴海报、横幅 

  （2）安排工作人员在各餐厅门口宣传 

  （3）通过科创中心微信公共平台、QQ 空间及微博等新媒体宣传 

  （4）通知各学院科创负责人积极组织同学参加 

  （5）使用无人机宣传。 

  3、活动报名 

  （1）活动以团队的形式报名，自由组合团队，每个团队 3人。 

  （2）报名方式： 

  a．报名表报名（在各餐厅门口进行报名） 

  b．短信报名（学院+队长姓名+团队其他人员+队长联系方式）报名电话：

17__x16（宋）178__x1（王）。 

  五、活动施行 

  1、参赛队伍 

  （1）参赛队伍及亲友团 

  （2）每个队伍在决赛阶段至少有五名亲友团 

  2、比赛项目 



  初赛： 

  （1）必答题 

  （2）抢答题 

  （3）一心二用题 

  决赛： 

  （1）快问快答 

  （2）脑力王 

  （3）扭转乾坤 

  六、前期准备 

  1、宣传工作： 

  （1）设计制作报名表、宣传单页、宣传海报、条幅。 

  （2）制作需要的宣传用品。（数量及规格见附表一） 

  （3）制作微信公众平台，QQ 空间等电子宣传媒介。 

  （4）组织安排宣传人员的`工作。 

  2、赛前准备： 

  （1）分工收集题库，选定比赛题目。 

  （2）制作 PPT。 

  （3）整理报名表。 

  （3）4 个人加飞信并负责相关的赛事通知。 



  （4）选定主持人，准备主持人讲稿。 

  （5）申请 12 号教学楼，教室的数量据情况而定（11 月 7 日），申请多媒

体展厅（11 月 14 日）。 

  3、比赛准备 

  （1）预赛： 

  材料准备：预赛题目、至少两台电脑（其中一台备用）、PPT、抢答器、计

时器、晋级卡、主持人讲稿 

  人员安排：主持人一名，计时人员一名，计分人员三名 

  （2）决赛： 

  材料准备：决赛题目、至少两台电脑（其中一台备用）、PPT、抢答器、计

时器、主持人讲稿 

  人员安排：主持人一名，计时人员一名，计分人员三名 

  4、赛后准备 

  （1）证书： 

  一等奖一张、二等奖两张、三等奖三张、智多星奖数张 

  （2）资料整理存档 

  七、竞赛流程 

  共分为两个个阶段：预赛阶段、决赛阶段 

  1、预赛阶段 



  这是活动的基础和前提，具体的活动流程如下：首先，按照参赛队伍的数量

以抽签的形式进行分组，每组大约六支队伍（具体情况视参赛队伍的数量而定）。

每支队伍初始都有 100 分，当一支队伍的分数减到零该队伍即被淘汰。最终取分

数最高的一支颁发晋级卡进入决赛。 

  （一）必答题 

  每个队伍的的答题时间为二十秒，剩余十秒的时候工作人员倒计时提醒。每

道题目由主持人负责宣读，当主持人说：“开始答题”参赛队伍应迅速回答，答

对加十分，答错、超时或不答不加分。每支队伍轮流答题。该阶段的题目为基础

易得分的单选题。 

  （二）抢答题 

  抢答题分为十分，二十分，三十分难度依次递增的三种题型。答题时间依然

为二十秒。题目答对得相应的分数，答错，超时或超时三种题型则都要被扣除十

五、三十和四十五分。其他部分主持人把“开始答题”变为“开始抢答”，并且

计时变为参赛队伍按响抢答铃开始计时外都与必答题相同。这部分的题目设计到

各种题型。 

  （三）一心二用题 

  这个题目具有扭转乾坤的作用，这部分题目每道题三十分，答题时间共三分

钟，每道题最多五秒答题超时间，答错或超时不得分。此外每个人都有五十道两

位数加减的题目，参赛选手边做加减题目边抢答题目，最后按照两位数加减题的

正答率和抢答题得分的乘积来计分。这部分的题目为判断题。 

  2、决赛阶段 

  参赛的每支队伍都有一次打电话求助以及一次求助亲友团的机会。 

  （一）快问快答 



  这个环节有两名读题主持人，一名读题的时候另一名准备。每队初始一百分。

题型为抢答题，答题时间不超过两秒。答对得十分答错或超时扣十分。 

  （二）脑力王 

  这部分的题目难度很大，有逻辑推理题、计算题、分析联想题，每道题目所

有队伍一起参加，每个队伍中的成员共同商讨分析得出一致结论，讨论时间三分

钟，三分钟后统一给出答案，每道题目五十分。为了增强娱乐性，主持人在参赛

队给出答案前可以示意场下观众作答，如果答案正确就可以获得智多星奖。参赛

队答案正确即得分，主持人 

  可以询问分析的过程，这一部分不是必答的，分析错误不影响分数。  

  （三）扭转乾坤（最后的一搏） 

  这个环节所有队伍分数的总和不再改变，分数在不同的队伍之间转移。题目

也不再给出，而是写在题板上，共三十道题。每种难度的题目各十道，题目的难

易程度注明。 

  由分数最低的一队 A开始选择任意一队 B答题，分值由 A来决定。然后由 A

选择一道题两队一起作答，规定的时间同时给出答案，答对的一方获得 A给出的

分数，错的则扣除相应的分数，如果两队都答对或答错则分数不变。每进行一轮

比赛，重新进行一次排名（选择过的队伍 A 不再介入排名），依然是最后一名选

择任意一个队伍重复上面的过程。某一队的分数为零，则被淘汰下场，直到所有

的题目用尽或者只有一个队伍在场的时候比赛结束。  

  附加赛：如果出现题目用尽而出现前三名分数有相同的情况则分数相同的队

伍进行附加赛。进入附加赛的队伍答题时间二十秒，一起给出答案，答错的刷下

来，如果前三名都进入附加赛但出现两支队伍同时被刷下来，则被刷下来的队伍

再进行角逐第二，第三名。 

  八、活动流程 



  预赛 

  1、主持人开场白并介绍嘉宾。 

  2、主持人宣布比赛开始。 

  3、参赛选手准备。 

  4、必答题开始。 

  5、抢答题开始。 

  6、一心二用题开始。 

  7、统计得分，发放晋级卡。 

  8、整理场地。 

  决赛 

  1、主持人开场白并介绍嘉宾。 

  2、主持人宣布比赛开始。 

  3、参赛选手准备。 

  4、快问快答环节开始。 

  5、脑力王环节开始。 

  6、扭转乾坤环节开始 

  7、统计得分，宣布结果。 

  8、由老师进行颁奖。 

  9、比赛结束，整理场地。 



  九、奖项设置 

  预赛阶段：第一名颁发晋级卡，晋级决赛 

  决赛阶段：一等奖一队，二等奖两队，三等奖三队参与并正确回答问题的观

众：智多星奖 

  十、突发情况处理 

  1、停电暂停比赛，如果停电时主持人刚好正在读题则这道题目作废。通知

技术人员排查问题。如果是由于不可抗因素导致无法恢复供电而比赛没有过半则

要另选时间重新开始比赛，如果赛程已经过半则记录成绩另选时间继续比赛。 

  2、设备故障暂停比赛，如果停电时主持人刚好正在读题则这道题目作废。

更换备用设备继续比赛。 

  3、颁奖嘉宾缺席 

  通知嘉宾及时赶到，如果嘉宾有事确实无法赶到，则及时通知主持人灵活应

对。如果缺席的是颁奖嘉宾，则颁奖由在场部长代理。 

  4、比赛选手缺席 

  全场等待 10分钟，如果 10分钟还不能及时赶到，则取消该团队比赛资格，

奖项不予颁发。 

  5、参赛队伍过多 

  预赛阶段分批进行每批最多六支队伍，进入决赛的队伍多于六支，则要对预

赛阶段的队伍进行排名取前六名进入决赛。如果排名出现并列第六的情况则进行

一次附加赛，附加赛与预赛相同。 
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  一、活动宗旨：为提高广大员工的安全防患意识,确保在发生紧急情况时,

员工知道如何自救、自护，通过知识抢答赛，加深对安全知识的了解，增强将理

论知识应用于实际的能力。 

  二、活动时间：5月××日 9：00 

  三、活动地点：公司多功能厅 

  四、活动过程： 

  （一）序言 

  1、主持人宣读安全知识抢答赛宗旨； 

  2、主持人介绍参赛队伍；凹印工段代表队、烫模工段甲班代表队、烫模工

段乙班代表队、烫模工段丙班代表队、机电修代表队 

  3、主持人介绍到场领导； 

  4、主持人宣布安全知识抢答赛正式开始。 

  （二）比赛 

  第一阶段：必答阶段 

  1、必答题第一轮比赛。（“牛刀小试”，共5题每题 5分） 

  规则：主持人按各队事先抽取的答题顺序依次点队名进行答题。主持人提醒

答题队“请听题”后，读题并发出“请回答”的口令即进入答题状态，计时开始。

在有效答题时间内，该队任选一人答题，回答完后明确“答题完毕”，主持人确

认其不再修改后宣布答题结果，答错不记分，答对记 5分。 

  程序：工作人员提前组织各队队长抽取答题顺序号码，交主持人，并告知积

分汇总工作人员。比赛开始后，主持人宣布答题队队名，手持卡片（上有题目及
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